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_ POWER DRIFT _ 

ft’s fast .. it’s furious ... it's POWER DRIFT 1 

Choose from tuetve wacky drivers, take Jason the Skinhead or Jeronimo the Mohican and rev your way 
through 27 stomach churning circuits! 

Watch the dust fly and the wheels spm as you screech ewer a' rotter coaster' track and wave goodbye to your 
opponents! Roar over mounds of mud. drive through the desert, slip 'n' slide on snow covered tarmac and 
race your way through the night to face the final lap! 

COMMODORE AMIGA 

lo load the program, insert game disk A into drive dfO and reset the computer by pressing the CTRL key 
and the 2 Amiga keys (A1000 owners will need to load Kckstart first) The game wi start to load and after 
a short while will announce rtseff tf you have 1 megabyte of RAM or more, then the game will ask tor game 
disk 8 so that it can load in the course data to shorten disk accesses 

OTHER DISK ACCESSES 

The game wil make disk accesses when a new course and stage are started 

Whenever the game cannot find the disk in drive dfO: (because there is no dek present, or because the 

wrong disk is inserted) it will indicate this and prompt the user to insert the coned disk 

MENU OPTIONS 

The tokowing options are available from the game menu: 

1) Sensitivity Mjust 

In loyshck/Veytioard control mode, this causes a cycling of the three sensitivities (speed with 
which the car turns from side to side). In mouse control mode, this enables the user to define 
the required scaling tor the mouse and a separate instruction screen is dspiayed 

2 ) Control Adjust 

This toggles between mouse and joysbek/keyboard control 
Control selected at startup is mouse 

To start the game, dek either mouse button if mouse control mode is seleded. otherwise press the joystick 
fire button or either SHIFT key 

The course selection screen wil then be entered This is used to seled the course which you wish to play 
Use left and nght to seled the course you wish Press the gear change control when the driver arrow points 
to the driver that you want to seled Alternatively, press SPACE instead to seled. without game music. 
After this, the course wi be loaded off disk and the game wi begin 

GAME CONTROL 

In loystick control mode, the following controls apply: 

Turn left JoystickLef 
Turn nght Joystick Right 

Accelerate Joystick Forward 

Brake Joystick Back 

Gear change Joystick Fire Button 

The keyboard can also be used at the same time as the joystick. The following keys are used 
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Him left , (; on French Keyboard) 

torn right . j: on French Keyboard) 

Accelerate CTRL 

Brake Space Bar 

Gear change either SHIFT 
In mouse control mode, the fofcwing controls apply 

Turn left/nght The turn is determined by the mouse horizontal position 
Accelerate Mouse Left Button 

Brake SPACE bar. Keypad Enter, or any joystick direction 

Gear change Mouse Right Button 

In joystick control mode. If it is possible lor the user 's joystick to register both left and right together (or it 
left and right on the keyboard are held down together), then the car will keep its current turn position 
The gear change control is used to toggle the current gear between high H' and low L' 

The game may be paused at any stage by press*ig the HELP key It may be resumed by pressing the RETURN 
key. or abandoned by pressing the ESC key 

enter a high score into the table, use left and right movement of the selected control device to choose 
the desired character This character can then be selected by pressing the gear change control Characters 
can be deleted using the BACKSPACE or DELETE keys on the keyboard The fourth character cannot be 
deleted as it is the final one 

IMPORTANT NOTES 

ff you boot the Workbench or CL I and insert either game disk into one o! your disk doves, the system will 
say that the disk ts bad Do not worry, because the disk is not bad, it's just that the Amiga can't understand 
the format used to store the game 

Due to the upsurge in Amiga 'Viruses', the following should be noted 
The game uses its wm custom Boot Block to load and so some Virus detectors will warn you that the game 
disks are infected with a virus Do not worry because they are not infected Be very careful to never allow 
the game disks to become infected because the game wtf not load if they are If you do unfortunately infect 
disk A, a spare copy of the boot block is stored in sectors 2 and 3 on track 0. side 0 of the disk These should 
be copied to sectors 0 and 1 on track 0, side Oof the disk to rema* the virus and repair the disk Most disk 
sector editors should allow you to do tt*s although you may have trouble getting some to accept the disk 
because of its non-standard format 


ATARI ST 

"fo load the program, insert game disk A into drive A and reset the computer by pressing the reset button 
on the back The game wil start to load and after a shod while wil announce itself If you have 1 megabyte 
of RAM or more, then the game win ask for game disk B so that it can load in the course data to shorten 
disk accesses 

OTHER DISK ACCESSES 

The game win make disk accesses when a new course and stage are started 

Whenever the game cannot find the disk m drive A (because there is no disk present, or because the wrong 

disk i$ inserted) it wil indicate this and prompt the user to insert the coned disk 
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MENU OPTIONS 

The folkwing options are available from the game menu: 

1) Sensitivity Adjust 

In joystick control mode, this causes a cycling of the three sensitivities (speed with which the car 
turns from side to side) In mouse control mode, this enables the user to define the required 
scaling for the mouse and a separate instruction screen is displayed 

2) Control Adjust 

This toggles between mouse and joystick control Control selected at startup is mouse 

3) Scan Rate Adjust 

This toggles the screen display scan rate between 50Hz and 60Hz. Its use is for certain monitors 
(e g Philips CM8833) which cause a 60HZ screen to be taller than a MHZ one This enlarges 
the game screen without having to alter the monitor's vertical height setting which would 
otherwise after the asped ratio On some monitors (e g Alan colour monitor), this option will 
have no visual efted because the monitor has constant scan line spacing instead of constant 
frame sizing. Scan Rate seleded at startup is the value set by the ST after reset 
To start the game, chck either mouse button if mouse control mode is seleded. otherwise press the joystick 
fire button 

The course seledion screen will then be entered This is used to seted the course which you wish to play 
Use left and right to select the course you wish Press the gear change control or SPACE when the driver 
arrow points to the dnver that you want to sefed 
After this, the course will be loaded off disk and the game win begin. 

GAME CONTROL 

In joystick control mode, the following controls apply 
Turn left Joystick Left 

Turn right Joystick Right 

Accelerate Joystick forward 

Brake Joystick Back 

Gear change Joystick Fire Button 
In mouse control mode, the folkwing controls apply: 

Turn left/nght The turn is determined by the mouse horizontal position 
Accelerate Mouse Left Button 
Brake SPACE bar. Keypad Enter, or any joystick direction 

Gear change Mouse Right Button 

In joystick control mode, if it is possible for the user's joystick to register both left and right together, then 
the car will keep its current turn position 

The gear change control ts used to toggle the current gear between high H and kw V. 

The game may be paused at any stage by pressing the HELP key It may be resumed by pressing the RETURN 
key, Of abandoned by pressing the ESC key 

To enter a high score into the table, use left and right movement of the seleded control device to choose 
the desired charader This charader can then be seleded by pressing the gear change control Charaders 
can be deleted using the BACKSPACE or DELETE keys on the keyboard The fourth charader cannot be 
deleted as it is the final one 
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SPECTRUM CASSETTE 

Insert cassette n your tape recorder and type LOAD" then press ENTER Press play or the tape recorder 

After this, follow on screen instructions 

CONTROLS 

Joystick 

- — Left 

- — Right 

T —Accelerate 

i -Brake 

FIRE - Gear Change 
P — Pause 

G+H - Together to abort track 
KEYBOARD 

Al keys totally definable, retiring pause & quit 

AMSTRAD DISC 

Insert the disc si the drive Type RUN'DISC and press ENTER 
The games writ now load Fotow on screen instructions from now 

AMSTRAD TAPE 

Press CTRL and the small ENTER key Press play on cassette recorder 

CONTROLS 

As Spectrum 

C$4 CASSETTE 

Insert the cassette in your data cassette Hold down the SHIR key and press RUN/STOP 

C64 DISC 

Insert the disc in the drrve Type LOAD"”'. 8.1 then press RETURN. 

CONTROLS 
Joystick (only) 

- —Left 

- —Right 

f —Accelerate 

i —Brake 

SPACE BAR - To pause (toggle) 

RRE Button — Gear Change 

NOTE This game is not a multi-load, so once this game is loaded no other tape/disc access will be 
necessary 

GENERAL NOTES 

% choose which course you wish to play, use the left, nght & gear change controls of your currently selected 
control option The 12 different drivers can be selected by pressing gear change as the cycling indicator 
passes the desired driver This will select the driver and course simultaneously 
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LOADING DIFFICULTIES 

We are always seeking to improve the quafty of our product range, and have developed high standards of 
quality control to bnng you this product If you experience any difficulties whilst loading, it is likely to be a 
fault other than the product itself. We therefore suggest that you switch your computer off and repeat the 
loading instructions carefoty. checking that you are using the correct set of instructions for your computer 
and software M you sbl have problems, consult the User handbook that accompanied your computer or 
consult your software dealer for advice ki the case of continued difficulty and you have checked all of your 
hardware for possible faults, may we suggest that you return the game to the place of purchase 

Customer Enqulrlei/Technlcal Support 0734 310003 

ACTIVISION UK UD. Blake House. Manor Farm Road. Reeding RQ2 OJN. 

CREDITS 

Spectrum/Amstrad 
Programmed by: John MuHns 
Graphics by: Clive Paul 

Music by: Unde Art 

Commodore 64 
Programmed by: Chris Butler 
Graphics by: Chris Butler 

Music by: Unde Art 

ST/AMIGA 

Programmed by: Z.Z.KJ. 

Graphics by: Saul 

Music by: Unde Art 

Produced by Neil Jackson and Nick Dawson 
A Software Studios Production 


5 




POWER DRIFT 


C'est rapide .. c est forcer* .. c'est de la DERIVE DE PUISSANC 

Chosissez parmi douze cooducteurs angles, comme Jason - jeune vcyou aux cheveux rases — ou 

Jeronimo ie Mohican el fide; a texile vrtesse sur 27 circuits a vous faire perdre I 'app6trt 

Regardez la pouss*re s envoler el les roues toumer sur une piste a montagnes russes el fades adieu de la 

main a vo$ coocurrants Passez en ronflant sur des montagnes de txxie. conduisez a trovers le desert. 

derapez et ghssez sur une route de tarmac recouverte de neige et devatez a trovers la rut face a la dem*re 

boude 

COMMODORE AMIGA 

Pour charger le programme, inserez le dtsque A du |eu dans I’umte de deques dfO: et rtinrtialisez I'ordinateur 
en appuyant sur la touche CTRL et les 2 touches Anaga (Pour ceux qu ont un A1000, il fapt d 'abord charger 
par todetarter) Le jeu commencera a se charger el aprfcs un moment, il sannoncera de k#-meme Sivous 
avez 1 mega-octet en RAM ou plus, aloes le ieu demandera le disque Bdujeu pour qu it putsse charger les 
donr*es de parcours pour rddure les accte aux deques 

AUTRES ACCES AUX DISQUES 

Le jeu effect uera des accte aux deques quand un nouveau parcours et un nouveau stade seront 
commences 

Quand le jeu ne peut trouver le deque dans I'unite des deques dfO (pare* qu 'iln’y a pas de deque ouparce 
qu'il s'agrt d un deque incorrect), i mdiquera cea et demandera h I'utftsateur d'mserer le deque coned 

USTE D’OPTIONS 

Les options suvantes soot dispombles 6ur la fete d options 

1) Reglage de la Sensible 

En mode de contrdle manettes/davier. cea cause une iteration de trots sensibilities (vitessse a 
laqueKe la vorture too me dun cdte a I'autre) 

En mode de contrdle sduris. cea permet a I 'utifisateur de definir le cadrage reque pour la souhs 
et un ecran separe d'instructions est afftef* 

2) Reglage de Contrdle 

Ced bascule entre le contrdle souns et le contrdle manettes/davier 
Le contrdle selection* au depart est cdui de la souns 
Pour commencer le jeu. sort endenchez r interrupt eur de la souns si le mode de contrdle sourts est 
sdedxxme, soft appuyez sur le bouton de tor des manettes ou Tune ou I’autre des touches SHIFT (touche 
de majuscules), 

L’ ecran de selection du parcours sera alors mtrodut Cea est utilise pour sdlectionner * parcours sur lequei 
vousdesffezjouer Ut*sez drwte et gauche pour setectoomer le parcours que \mus des«z Appuyez sur la 
commande de changement de vitesse quand la fleche du condudeur indique le conducteur que vous vouiez 
seteebonner Autmment. appuyez sur la bane espace (SPACE) pour seiecDormer sans la musique du jeu 
Ensurte, le parcours sera charge du disque et le ieu commencera 
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CONTROLE DU JEU 

En mode contrite manettes tes contrites smvants s'appbquent 
burner a gauche Manette a gauche 

burner a drorte Manette a drorte 

Acceterer Manette vers ttvant 

Freiner Manette vers I'amire 

Changement de vitesses Bouton de hr de la manette 
Le clavier peut ausst fttre utilise en mime temps que la manette Les touches suivantes soni utiltsees 
burner a gauche . (. sur Clavier Franqais) 

burner a drorte . (. sur Clavier Frangais) 

Frwner Barre Espace (SPACE) 

Changement de vttesse buche SHIFT (Majuscules) 

En mode contrite sou ns. tes contrites suivants sappitquent 

burner gauche/drorte La direction est diterrmnie par la position honzontate de la souns 
Acceterer Intenupteur gauche de la souns 

Frwner Barre Espace (SPACE). Clavier numinque Enter, ou toute direction 

de la manette 

Change ment de vitesses Interrupteur droit de la souns 
En mode contrite manettes. s’iI est possible par la manette de I'utihsateur d aligner a la lots la gauche et 
la drorte ensemble (ou si gauche et drorte sur le clavier soni maintenus presses ensembte). la vorture 
mamttendra sa position de direction actuelte • 

Le contrite de chagement de vitesses est ubhsi pour regler la vrtesse actuelle entre haut H' et bas ‘L‘. 

Le jeu peut itre me en attente a tout moment en appuyant sur la touche HELP. Le ieu (*ut fttre repos en 
appuyant sur la touche RETURN, ou abandonrte en appuyant sur la touche ESC (Echappe) 

Pour mtroduire un score 6teve dans le labteau. utitasez un movement de gauche ou de drorte du disposal 
de contrite sitocbonni pour choeirtecaractiredisire Cecaractftre peut akws fttre sfttecbonnften appuyant t 
sur le contrite de cbangement de vrtesse Les caractftres peuvent fttre eflaces en ublisant les touches 
BACKSPACE ou DELETE (Suppimer) sur le clavier Le quatrteme caractere ne peut fttre efface puisqu'd s'agrt 
du caractere final 

NOTES IMPORTANTES 

S vous amorcez le Workbench ou le CLI et inserez I'un ou lautre des disques du jeu dans I'une de vos unites 
de dtsques. le systeme vous indiquera que le dtsque est mauvais Ne vous inqutetez pas. car le drsque n est 
pas mauvais. le probteme est que l Armga ne peut comprendre le format utilise pour charger le jeu 
Etarrt donrte la poussee de 'Vims'' chez I'Armga. i faut noter que 

Le jeu utilise son propre "Bloc d Amonpage" personnakse pour charger et done des detecteurs de Virus 
vous avertiront que tes deques dujeusont infect6s par un Vims Ne vous inqutetez pas car its ne sort pas 
infectfts Faites trfts attention de ne jamais laisser tes ieux s'mfecter car si e'est le cas. le jeu ne se chargera 
pas Sr malheureusement vous infectez le deque A. une copre de reserve du bloc d amorqage est stockee 
dans tes secteurs 2 et 3 sur la piste 0. cite 0 du dtsque Ceies-a devraient fttre coptees sur tes secteurs 0 
et 1 sur la pete 0. cite 0 pour enlever le virus et reparer le deque La plupart des editeurs de secteurs de 
deque devraient vous permettre d' effect uer ceci quoique wus putssiez avoir des probtemes a faire accepter 
le deque a cause de son format non-classique 


ATARI ST 

Charge 

Pour charger le programme, msirer le deque A du jeu dans I'unite de disques A: et r6inrtialeef I'orthnateur 
en appuyant sur la touche de remee a zero srtitee a I'arrtere Le jeu commencera a se charger et apris un 
moment, il s'annoncera de lut-rrteme Si vous a«z 1 mega-octet en RAM ou plus, ators le jeu demandera 
le dtsque B du jeu pour qu'il puese charger tes donrtees de parcours pour ridmre tes accfts aux deques 


AUTRES ACCES AUX DISQUES 

Le jeu effectuera des accis aux deques quand un nouveau parcours et un nouveau stade seront 
commences 

Quand le jeu ne peut trouver le dtsque dans I'urwtft de deques A (parce qu d n y a pas de deque ou parce 
qu a s agit d un dtsque incorrect), a inchquera cea et demandera 4I'ubksateur d'mserer le deque correct 


LISTE D OPTIONS 

Les options suivantes sont dtspontbtes sur la fete d options: 

1) Regiage de la Sensible 

En mode de contrite manettes/ciavier. cea cause une iteration de troe sensibthtes (vttesse A 
laquehe la vorture toume d un cite 4 l autre) 

En mode de contrite souns. cea permet 4 lutilisateur de dftfinir le cadrage reqms pour la 
souns et un ecran sftparft d'instructions est affiefte 

2) Regiage de Contrite 

Cea bascule entre le contrite souns et le contrite manettes 
Le contrite sfttecbonnft au dipart est cehxs de la souns 

3) Regiage du frequence d' image 

Cea rigle la frequence d image de I'afhchage de recran entre 50Hz et 60Hz. Son utiksabon est 
pour certans ecran de contrite (par exempte Phips CM8833) qui font qu'un ecran 60Hz est plus 
grand qu'un ecran 50Hz Cea agrandit recran de ieu sans avoir a modifier le riglage de la 
hauteur verbcale de I 'ecran de contrite qui autrement changerait te format d 'image. Sur certains 
icrans de contrite (par exempte recran couteur Atari), cette option n'aura aucun effet visual car 
I'teran de contrite dispose d un espacement constant des kgnes de batayage au Heu d un tnage 
constant de balayage La frequence dimage seteebonrtee au demanage est la vateur donnfte par 
la Sensibtetft apres la remise 4 zero 

Pour commencer te ieu. sort enctenchez l interrupteur de la souns si le mode de contrite souns est 
selection^, sort appuyez sur le bouton de tir.de la manette 

L ecran de selection du parcours sera alors mtrodurt. Cea est utilise pour seteebonner le parcours sur tequei 
vous disirez jouer UMsez drorte et gauche pour seteebonner te parcours que vous dftsirez Appuyez sur la 
commande de changement de vrtesse ou sur la barre Espace (SPACE) quand la fteche du conducteur 
indique te conducteur que vous voulez seteebonner 
Ensmte. te parcours sera charge du dtsque et te jeu commencera 
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CONTROL! DU JEU 

En mode contrite manettes. tes comrttes srvants s'appfequent 
fcomec B gauche Manette i gauche 

loumec B drocte Manette A dforte 

Acttotorer Manette vers I'avart 

Freiner Manette \*rs I’amBre 

unangemem oe vnesses bouton oe or oe la manene 
tn mooe controte sou ns, ies controws survants s appnqueni 

"burner gaucherirorte La (traction est (toterrande par la position horuortate de la souns 
Accdtorer Interrupter gauche de la souns 

Reiner Bane Espace (SPACE); Clavier numenque Enter, ou toute direction 

de la manette 

Changemert de vitesses Interrupter droit de la souns 
En mode contrite manettes, s i est possible par la manette de l utisateur d'ahgner ^ la tots la gauche et 
la drone ensembie (ou si gauche et drone sr le clavier sort mairtenus presses ensemble), la vorture 
murwenora sa position oe orecoon actuate 

La contrite de changemert de vitesses est utifese pour rigtor la vrtesse actueie ertre haul 'H ' et bas L'. 
Lb jeu peut tore mis en attente B tout moment en appuyart sur la touche HELP Lb jeu peut tore repos en 
appuyart sr to touche RETURN, ou abandon* en appuyart sr la touche ESC (Echappe). 

Px* introduire un score too* dans to tableau, utisez un mouwnert de gauche ou de drorte du dispasitrf 
de contrite stoecttonr* por choisir to caractire desire Ce caracttre peut alors tore setectionne en appuyart 
sr to contrite de changemert de vrtesse Les caractfcres peuvent tore effaces en utHtsant Ies touches 
BACKSPACE ou DELETE sr to darter Le quatrtome caracttre ne peut tore efface puisqu i s'agrt du caracttoe 
find 

CASSETTE SPECTRUM 

Instoaz to cassette dans votre magnetophone et tape? LOAD*** puis appuyez sr la touche ENTER. Appuyez 

sr ptoy sr to magnetophone 

Ensufte. suhez tes instructions sr rheran 

CONTROLS 

Manette 

- —Gauche 

- —Drorte 

t — AccMerer 
1 —Reiner 

T1R — CHANGEMENT de vrtesses 

P — Mise en attente 

G+H — Ensemble por abandonner ptste 

CUMER 

Toutes tes touches tot a lemert dtolntssables, y compos mise en attente et quote 

DtSQUE AMSTRAD 

Insertz to deque dans I'unitt de deques Tapez RUN"DISC et appuyez sr ENTER. 

Lss jeux se chargeront Des tors suivre tes instnictions sr recran 
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CASSETTE AMSTRAD 

Appuy«sur la touche CTRL et la petite touche ENTER Appuyet sur play sur le magnetophone 
Comme pour le Spectrum 

CASSETTE C64 

Insert la cassette dans votre cassette donn6es Maintenez la touche SHIFT (Majuscules) en position 
appuytoe et appuyez sr RUN/STOP ^ ' vosmon 


DISQUE C64 

J^erKtedisquedanslunitt TapezLDAD***A1 etpressezRETURN 

Manette (seutoment) 

- — Gauche 

-* — Drorte 

f — Accetorer 

I — Freiner 

TOUCHE ESPACE - pour mse en attente (rigtor) 

Boutton de TIR — Changemert de vitesses 

^ ce t^ ctur* ^ *c* 


NOTES GENERALES 

Aour choisir quel parcours vous dteirH puet. utilise; les contrtles de drone, de gauche el de chanoemem 

tT™* S4leC0onr> “!*** *» 12 conducteuispe^tto 

'T MS ^ l lndta « l > u ' Passe sur le conducteur 

Leo Swocoonnera simuttan^ment to conducteur et to parcours 


DIFFICULTIES DE CHARGEMENT... 

S PS-’-- sy.“*—s=: tztJB 

car^rrwTt, en venfiant que vous ubiisez bien les instructions se rapportart a votre ordinateur et B votre 

tofltotol^vous avez toujours des problemes. consurtez to manuei de I'Utilsateur que vous avez recu »«c 

r ^*' Wre, 0umlSS,u, i i ° g ' cxl a »"“*«P«sislentSque 
vweayie; v«n#e torn vote hardwire, nous yous suggdrons de mnwyer le jeu i la maison ou vous law 

Renselgnementi des cliente/Asslstance Technique 0734 310003 
ACTIVISION UK UD. Blake House, Msnor Perm Road. Reading RG2 OJN. 
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CREDITS 

Spectrum/Amstrad 
Programme par John MuHios 
Graphiques par: Ove Paul 

Musique par: Unde Art 

Commodore 64 
Programme par Chrts Butler 
Grapfeques par: Chris Butler 
Musique par Unde An 

ST/Amiga 

Programme par Z.Z.KJ 

Graphiques par Sad 

Musique par: Unde An 

Products par Nei Jackson at Nick Dawson. 
Une Production des Studios Software 
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POWER DRIFT 


Schne*... rasant... Pwier Drift 

warns emen der zwdf verruckten Fahrer. wie Z B Jason den Skinhead Oder Jeronimo den MoNkaner. und 
nsche liber 27 den Magen herumdrehende Runden 

Du kannst sehen, wie der Staub aufgewirbett wird und wie sich die Rader drehen. wenn Du net kreischen 
dem Gerausch uber die Achterbahn-Spur rast und Detne Gegner Zuruckttsst Du dorvnerst iiber 
Schlamrmraile. fahrst durcb die Wiiste, rutschst und Schktter uber Schneebedeckten Asphalt und rast 
durch die Nacht. bevor Du in die letzte Runde geiangst 

COMMODORE AMIGA 

Prograntmladen 

Um das Programm zu laden, die Spfcldtskette A m das laufwerk dfO einsetzen, und den Computer durch 
Drucken der CTRl-laste und der beiden Amiga fasten rucksetzen (AlOOO-Besitzer mussen zunichst 
Kjckstart laden). Das Spiel begmnt zu laden, und meldet sich nach kurzer Zert Wenn Sie iiber 1 Megabyte 
von RAM Oder noch mehr verhjgen, verlangl das Spiel nach Spieldiskette B. darmt es die Kursdaten laden 
kann. um die Disketten-Zugnffszerten zu kurzen 

ANDERE DISKETTENZUGRIFFE 

Bom Starten ernes neuen Karses und oner neuen Stule erstekt das Spiel neue Diskettenzugnffe Kann das 
Spiel dm Diskette im Laufwerk dfO: mcht finden (es ist kerne Diskette vorhanden bzw es wurde die falsche 
Diskette ongesetzt) wird dies angezeigt und der Benutzer aulgefordert, die richbge Diskette onzusetzen. 

MENU OPTIONEN 

Oe folgenden Opbonen sod im Spiel-Menu vorhanden 

1) Empfindhchkeits^rsteiung 

Im Joystick/lastatur-Betnebsmodus werden die dro Empfindlrchkten laufend fortgeschaltel 
(Gesdwwndgkat, mrt der das Auto von Sole zu Serte wendet). 

Im Maus-fletnebsmodus kann der benutzer das gewunscbte Maus-GeschwindigkotsverhAltnbis 
selber defirteren, und es wird one gesonderie Anleitung angezeigt 

2) KontroU-MBfindenjog 

Diese loppeft von Maus — auf Joystick/Tastatur-Modus und zuruck 
Bom Starten wird die Betnebsart Maus" angew&hlt 
Um das Spiel zu starten. w*d bekn Maus-Modus erne der beOen Maus^asten gedruckt. ansonsten den 
Joysbck-Feuer-Knopf bzw. one der beden Umschaltertasten drucken 

Die KursiahtanzBige wird jetztongegeben DamitkbnnenSie den gewiinschtenSpielkurswahlen Mrt Links 
bzw Rechts wed der goojnschte Kurs angewJhlt Wenn der Pteil auf den gewunschten Fahrer zogt. wird 
er durch Betibgung der Gangschaltsteuerung angewShlt 

Er kann auch durch Drucken von SfiACE (Leertaste) angewihlt werden, aHerdmgs ohne Spielmusik 
Der Kurs wird jetzt von der Diskette getaden. und das Spiel begmnt 
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SPIELFUHRUNG 

lm Betnebsmodus Joystick gerten die foigenden Steuerungen 
Nach knks Joystick nach Inks 

Nach rechts Joystick nach rechts 

Beschieunigen Joystick nacti vom 

Bremsen Joystick nacti hmten 

Gangschaltungk Joystick-Feuerknopf 
Die Tastatur kann glechzwtig mrt dem Joystick benutzt werden. 

Die foigenden fasten werden dazu verwendet 

Nacti knks , (; mrt franzdsischa Tastatur) 

Nacti reciits . (: mrt franzbsischa Tastatur) 

Beschieunigen CTRL 

Bremsen Leertaste 

Gangschaltung jeder Umsctialter 
lm Betnebsmodus Maus gerten die foigenden Steuerungen: 

Nacti Inks/rechts Die Richtung wird durcti die honzontale Lage der Maus bestimmt 
Beschieunigen knke Maustaste 

Bremsen Leertaste TastenfekJ-Eingabe Oder beiietuge Joysbck-Ricbtung 

Gangschaltung rectite Maustaste 

Wenn es im Betnebsmodus Joystick mOglich ist. mrt dem Joystick des Benutzers links und rectits 
gtetchzeing anzusteueren (bzw wenn auf der Tastatur knks und rectits gieictizeitig gedruckt werden) wind das 
Auto seine aktueHe Weodestellung behatten. 

Die Gangschattung dient zum Schalten von hoch H' auf niedng L. 

Im Spiel kann jederzeit erne Pause eingeiegt werden. durch Drucken der HELP-Taste Wieder aufgenommen 
wvd das Spiel mrt Hitfe der RETURN-Taste bzw mrt der ESWaste wird das Spiel abgebrochen 
Urn em holies Spielergebrns m die Tabelle emzutragen. wird die knke bzw rechte Bewegung des gewShften 
SteuergerStes verwendet. urn das gewunschte Zeictien zu wifUen Angewihlt wird dann dieses Zeichen mrt 
Hilfe der Gangschaltung Die Zeichen kdnnen mrt Kfclfe der fasten BACKSPACE Oder DELETE auf der Tastatur 
wieder getdscht werden Das vierte Zeichen kann mcht getdscht werden. da es das letzte ist 

WICHTIGE HINWEISE 

Wenn Sie bei der Uremgabe von Warkbench bzw CLI eme der beiden Spiekjisketten in ens Ihrer lautwerke 
emsetzen. ze*gt das System an, die Diskette ist schiecht Machen Ste sicti dabei kerne Gedanken. die Diskette 
ist gar nicht schiecht — die Amiga kann das Format einfach mcht verstehen. mrt dem das Speii gespeichert 
wird. 

Auf Grund der vieten Amiga-'Viren’ sollte folgenders beachtet werden 

Zum Laden verwendet das Spiel den ©genen massgeschneiderten Boot Block’. Es kann also Virus- 
Detektoren geben. die wamen, dass die Spieidtsketten mrt onem Virus infiziert smd Kerne Serge — sie sind 
nicht infiziert! Achten Sie stets darauf. dass die SpieWisketten niemais infiziert werden, sonst wird es nicht 
mehr mOgfcch san. das Spiel zu laden Wenn die Spiettskette A trotzdem infiziert wird. ist eme Backup- 
Kopie des Boot Blocks' kn Sektor 2 und 3 der Spur 0 auf Serte 0 der Diskette gespeichert Urn das Virus 
zu beseibgen und die Oskette mstandzusetzen. solften diese auf die Sektoren 0 und 1 der Spur 0, Serte 0 
der Diskette kopiert werden Mrt den meisten Diskettensektor-Editoren wird dies mdgfcch setn Bei eimgen 
kdnnten Sie jedoch Probteme bei der Diskettenannahme wegen des nicht-standardm^ssigen Formats 
bekommen 
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ATARI ST 
Laden 

Urn das Programm zu laden, die Spiekfiskette A ms Laufwek A emsetzen. und den Computer mrt Hide des 
Reset-Knopfs an der Hinterseite rucksteken Das Spiel beginrrt zu laden, und meklet sich nach kurzer Zert 
Wenn Sie uba t Megabyte von RAM Oder noch mehr vertugen, verlangt das Spiel nach Spiekfiskette B, 
damit es die Kursdaten laden kann, urn die Osketten-Zugnffszeiten zu kurzen 

ANDERE DISKETTENZUGRIFFE 

Betm Starten eines neuen Kurses und aner neuen Stufe erstelft das Spiel neue Dtskertenzugrtffe die Diskette 
tm Laufwerk A nicht fmden (es ist kane Diskette vortianden bzw. es wurde die faJsche Diskette eingesetzt) 
wird dies angezeigt und der Benutzer aufgefordert. die nchtige Diskette emzusetzen 

MENU’OPTIONEN 

Die foigenden Opbonen smd im Spiei-Menu vortianden 

1) EmpfindbchkatsversteAung 

Im Joystick/Tastatur-Betnebsmodus werden die dra Empfindlichkaten laufend fortgeschaltet 
(Gescbwmdigkert, mrt der das Auto von Sate zu Sate wendet). 

Im Maus-Betnebsmodus kann der Benutzer das gewunschte Maus-GeschwincfcgkertsvertiAltnis 
selber definieren, und es wird eme gesonderte Anlatung angezagt 

2) Kontrot-Wranderung 

Diese foppelt von Maus- auf Joysbck/festatur-Modus und zuruck 
Bam Starten wird die Betrabsart ' Maus'' angewihrt 

3) Abtastgeschwindigkeitsverstellung 

Diese schaftet d* Biklschirm-Abtastgeschwindigkat von 50Hz auf 60Hz und zuruck. Verwendet 
wird sie fur besbmmte Momtore (z.B Philips CM8833). die an 60Hz-dridschirm grosser ais em 
50Hz-8kdschirm erschemen lassen Da Spmtoktechirm wird somit vagrOssert. ohne dw 
terbkalhOhe des Monitors andem zu mussai, was das Bildsertenverhaitnis sonst Jndem wurde. 
Ba besbmnten Monrtoren (z.a Atan-Farbmonita) entsteht ba dieser Option kane opbsche 
Auswirkung, da da Monitor anen konstanten Abtastzeilenabstand ansteie ana konstanten 
BridgrOsse besrtzt Die bam Start wrgegebeneAbstastgeschwirxfgkatentspncht dan Wert, da 
worn ST nach da Ruckstekung gesetzt wird 

Urn das Spiel zu starten. wird bam Maus-Modus eme der beiden Maus-Taster gedruckt, ansonsten den 
Joysbck-Feua-Knopf drucken 

Die KursaaNanzage wird jetzt angegeben Damrt kdnnen Sie den garunschten Spfckojrs wJhlen Mit Linte 
bzw Rechts wird da gawjnschte Kurs angewihrt Wenn da Pfek auf den gavunschten Fahrer zagt, wird 
a durch Betibgung da Gangschaltsteuerung bzw. mrt SPACE angewShtt 
Da Kurs wird jetzt von da Diskette geladen, und das Spiel begmnt 

SPtELfUHRUNG 

Im Betnebsmodus Joystick gerten te foigenden Steuerungen 
Nach Inks Joystick nach Inks 

Nach rechts Joystick nach rechts 

Beschieunigen Joystick nach vom 

Bremsen Joystick nach hmten 

Gangschaltung Joysbck-Feuerknopf 
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Im Betnebsmodus Mans gelten die fotgenden Steuerungen 

Nach Irnks/rechts Die Richtung wird durch d»e honzontale Laoe der Maus bestimrni 
Beschteuragen tinke Maustaste 

Bremser Leertaste TastenfeW-Einoabe Oder behebige Joystick-Richtung 

Gangschaltung rechte Maustaste 

Wenn es Im Betnebsmodus Joystick mOgkch ist. rmt dem Joystick des Benutzers links und rechts 
gteictizdtig anzusteueren wird das Auto seine aktueile Wendestellung behaiten. 

Oe Gangschaltung dient zum Schalten von hoch *H’ aul medng V, 

Im Spiel kann (ederzeit eme Pause eingetegt werden. durch Drucken der HELPTaste Wieder aufgenommen 
wird das Spiel rmt HUfe der RETURN-Taste bzw mt der ESC-Taste wird das Spiel abgebrochen 
Um ein hohes Spielergebnts in die Tabelle einzugeben, wird die bnke bzw rechte Bewegung des gewahlten 
Steuergerates verwendet. um das gewimschte Zektfien zu wahten Angewihlt wird dann dieses Zeichen rmt 
Hide der Gangschaltung Die Zeichen kbnnen rmt Hide der lasten BACKSPACE Oder DELETE auf der Tastatur 
wieder geWscht werden Das vierte Zeichen kann mcht geWscht v*rden. da es das letzte ist 

SPECTRUM-CASSETTE 

Cassette in Ihr TonbandgerJt emladen, LOAD eingeben. dann ENTER drucken Abspieltaste des 

lonbandgerats betitigen 

Abjetzt BMschirm-Anteitung beachten 

STEUERUNGEN 

Joystick 

- — Links 

- — Rechts 

t — Besctdeurogen 

i - Bremsen 

FEUER — Gangschaltung 

P -PAUSE 

G+H zusammen — Spur abbrechen 

TASWTUR 

Ale lasten vfikig defimerbar mid Pause und Quit 

AMSTRAD-DISKETTE 

Diskette in LaufwerV einsetzen RUN "DISC eingeben, dann ENTER drucken 
Das Spiel wird ietzt geiaden. und die Bildscturm-Anlertung wird ab jetzt beacbtet 

AMSTRAD-BAND 

CTRL und die kteme ENTER-Iaste drucken Abspieltaste des Tonbandgerats drucken 

STEUERUNGEN 

Siehe Spectrum 

C64-CASSETTE 

Cassette m Ihre Daten-Cassette emsetzen SHIR-TASTE gedruckt halten. und RUN/STDP drucken 

C64-DISKETTE 

Diskette ins LaufwerV einsetzen LOAD**3.1 eingeben, dann RETURN drucken 
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STEUERUNGEN 
Joystick (nur) 

- — Links 

- — Rechts 

T — Beschleumgen 

i - Bremsen 

LEERTASTE — Pause (kippeln) 

FEUER-Taste — Gangschaltung 

ACHTUNG Dieses Spiel ist kein Multriader, d h. nach dem Laden ist kern weiterer Band/Disketlen-Zugrift 
erfordertich' 

ALLGEMEINE HINWEISE 

Um den gewiinschten Spieftcurs zu wahten. werden die Links-, Rechts- und Gangschaltungs-Steuerungen 
Ihres aktuelen Betnebsmodus verwendet Die 12 unterschiedlichen Fahrer werden durch Betatigung der 
Gangschaltung angewahlt, wenn der laufende Anzeiger am gewunschten Fahrer vordeitahrt Somit werden 
Fahrer und Kurs gleichzeitig selektiert 

LADESCHWIERIGKEITEN 

Wir sind standig bestrebt die Qualitat unserer Produkte zu verbessem und steHen hohe Anspruche an unsere 
FerbgungskontroMe. bevor Sie das Produkt erwerben Sollten Sie trotzdem Ladeshwiengkerten lestellen, 
liegt es rmt grbsster Wahrschemhchkeit mcht an der Software Daher empfeheten wir Ihnen Ihr Gerat 
auszuschalten und die Ladeanwiesungen nochmais sorgfaitig durchzulesen, nachdem Sie sich 
vergewtssert haben, dass Sie die nchtig Gebrauchsanwetsung fur Ihren Computer und Ihre Software 
benutzen Sotlten immer nocti Sctwiengkerten auftreten, fragen Sie bitte Ihren Fachhandler um Rat. der 
gegebenenfalls das Programm umtauscht 

KundenanfragenCTechnische Unterslutzung 0734 310003 
ACTIVISION UK UD. Blake House. Manor Farm Road. Reading RG2 OJN. 

VORSPANN 

Spectrum/Amstrad 
Programrmerung JohnMuins 
Grafik Chve Paul 

Musik Uncle Art 

Commodore 64 

Programrmefung; Chns Butler 
Grafik Chns Butter 

Musik Uncle Art 

ST/AMIGA 

Programrmerung Z.Z.K.J. 

Grafik Saul 

Musik Uncte Art 

Produktion Ned Jackson und Nick Dawson 
Eme Software Studio Produktion. 
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POWER DRIFT 


t veloce. ft feroce 6 spinto Pal potere 

Scegii tra 12 gmdaton pazzi. eccentnci, come Jason 10 skinhead' (tesla pelata) a Geronimo il motcanoe 
fatti strada tra 27 circuit) da tar nvottars 10 stomaco 

Osserva la polvere che si soileva e la ruote che girano a tutta velocity. quando stndano sulla pista eklttnca. 
e ta un segno daddio ai tuoi awersan Ruggisci su mucchi di tango, gutda attraverso il deserto. inaampa 
e scivola sull astalto ncoperto di neve e com a grande ^etoaty per tutta la notte per attrontare r ultimo giro 
di pista per il traguardo finale 


COMMODORE AMIGA 

Per cancare il programma, msenre il disco di gioco A nella presa dfO e nposbnare il computer nel premere 
M tasto CTRL ed i due tash Amiga (i propnetan deHa A1000 avranno txsogno di carncare il pedale di 
awiamento per pnmo). II gKico miaera a cancarsi e dopo un breve penodo si annuncera: Se dovessi avere 
1 megagruppo di bits di RAM o di piu. poa il gioco nchiedery i disco di gioco B in modo che possa cancare 
i dab di corso per abbreviate gb access* a disco 


AURI ACCESSI A DISCO 

II gioco fara degb access) a disco quando si miaa un nuovo corso e stadio 

Se il gioco non 6 in grado di trovare il disco neHa presa dfO (perchft non eft presente un disco, oppure perchft 

I disco sbaghato 6 stato msento) indichert questo e ncordera I’utente ad mserire il disco giusto 


OPZIONI DI MENU 

te seguenti opaoni sono dispontbili dal menu del gioco 

1) Aggiustamento Sensibility 

Nella moda di controtlo della leva di comandrtasbera. questo causa un ciclaggio delle Ire 
sensibility (velocity con la quale la macchma gtra da un lato all attro) Nella moda di controilo a 
topo. questo mette I'utente in grado di detinire la graduaaone nchiesta del topo. e viene 
visuafczato uno schermo distruzioni a parte. 

2) Aggiustamento Controilo 

Questo passa a cawxhto tra il topo ed il controilo della leva di comando/tasbera 
II controilo seleaonato al momerrto di awiamento ft quello del topo. 

Per iniaare il gioco scattare il pulsante topo se si vuole gtocare con la moda di controilo a topo oppure 
premere il pulsante di awiamento della leva di comando o qualsiasi registro di trasiaaone 
Lo schermo di setezwne di corso verry poi registro Questo viene usato per seteaonare il corso che vua 
giocare Usare la sirnstra e la destra per selezoionare il corso che pretense) Premere il controilo 
cambiamarda quando la treccxa dell autista 6 nurata verso l autista che vua sleaonare Aitemativamente, 
premere SRAZK) invece per selezionare. senza musica. 

Dopo tutto 06 . II corso verry cancato fuon disco ed il gioco rnuiery 
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CONTROLLO DEL GIOCO 


Mela moda di controllo della leva di comando. i seguenti controtio sono vaMr; 
Girare a sinistra Leva di comando a sinistra 


Girare a destra Leva di comando a destra 


Acceierare Leva di comando in aianti 

Frenare Leva di commando mdietro 

Cambiamaraa Pulsante di awtamento detta leva di comando 

Si pud anche utlizzare la tastiera contemporaneamente con la leva di comando i seguenti tasti vengono 
adoperati 

Girare a sinistra , ( suUa tastiera francese) 

Girare a destra . ( sufla tastiera francese) 

Acceierare CTRL 


Frenare Spazio 

Camtxamarcxa qualsiasi registro di trasiaztone 

NeHa moda di cootrolo a topo. i seguenti cootrolo sono validi 

Girare a sinistra/destra II giro 6 determinate dalla posraone oozootaie del topo 
Acceierare Pulsante a sioistra del topo 

Frenare Spazio; Tastiera Enter', oppure qualsiasi dtfeaone deila leva di 

comando 

Cambiamaraa Pulsante a destra del topo 

Neila moda di cootrolo della leva di comando. se ti possible chela leva di comando deti’utente registn sia 
a sinistra che a destra (oppure se ta sinistra e la destra sula tasbera sono premute contemporaneamente) 
aMora la macchina nterrt la sua posoone attuaie di giro 

N contralto cambiamaraa viene usato per spostare la maroa attuaie tra afto (H) e basso (L). 

H gioco pud essere messo a pausa a quaisias punto nel premere ft tasto auto’ (HELP). Pub essere resunto 
ne( premere ft tasto RETURN (tomare) oppure abbandonato nel premere il tasto ESC. 

Per regetrare un punteggk) eievato neHa tabela. usare il movimento a smistra e a destra del ckspositvo di 
controto seteaonato per scegbere il carattere desiderato late carattere pub essere seteaonato nel premere 
i cootrolo di cambiamaraa I caratten possono essere cancetiati neti'usare il tasto BACKSPACE (ntomare 
di un passo) oppure DELETE (cancetiare) sula tastiera II quarto carattere non pud essere cancettato 
siccome I quelo finale 


NOTE IMPORTANTI 

Se consegni a memona il disco programm mformativo (Workbench) oppure ft CLI ed tnsensd yi**™ 
disco di gioco in un tuo comando di disco, il sistema dirt che ii deco 6 cattM) Non t preoccupare. perchti 
il disco non 6 cattM), I solo che I'Arrega non nesce a capiie il formato adoperato per memortzzare il gioco. 
Dovuto ai nsorgimento di' Virus' deti'Amga. si deve notare • punb seguenti 
IIgiod adopera il suo propho bioccaggio di codce memona (bool Nock) per cancare. quind d sono certi 
nveiatoh di Virus che ti awertranno che i infetti Abbia grande premura a non permettere mat ai dechi di 
gioco di diventare infetti perchti sennd ii gioco non carichert Se purtroppo dovessi intodare i discoA. una 
copia in nserva del bioccaggio d codce memona (boot btocfc) I memonzzatta nei settori 2 e 3 sufta pcsta 
0 . lato 0 del deco Quest) dewno essere copiati ai setton 0 e sula pista 0. lato 0 del disco per togfcere I virus 
e nparare il disco la maggwr parte dei redatton d settori di disco ti dovrebbero permettere di fare questo 


benchti sia possible che ti capitono problem) nel persuademe alcuni di accettare il disco dovuto ai suo 
formato non-standard 


ATARI ST 

Per cancare il programma. insenre ii disco dt gioco A neila presa A e npnstinare il computer nel premere 
ii tasto di nphstmo (reset) di diestro II gK)co imaera a canca/5) e dopo un breve penodo si annuncert Se 
dovessi avere 1 megagruppo di bits di RAM o di ptii. poi il gioco richiedert il disco di gwxo B in modo che 
possa cancare i data di corso per abbreviare gti access) a disco 


ALTRIACCESSIA DISCO 

II gioco fart degli access) a disco quando si inizia un nuovo corso e stadio 

Se ft gwco non ti in grado di trovare il disco nela presa A (perchti non c'ti presente un disco, oppure perchti 

ft disco sbaghato ti stato inserito) indichert questo e ncordert l utente ad insenre il disco gusto 


0PZI0NI DI MENU 

be seguenti opzioni sono dspomWi dal menu del gioco; 

1) Aggiustamento Sensitxlita 

Neila moda dt controtio della leva di comando/tasbera. questo causa un cidaggio deHe tre 
sensibilitti (vetodtti con la quale la macchina gara da un lato all'altro) Neila moda di controllo a 
topo. questo mette l utente in grado di defimre la graduazwne nchiesta del topo. e viene 
visuakzzato uno schermo d'tstruaoni a parte 

2) Aggiustamento Controtio 

Questo passa tra il topo ed il controllo della leva di comando/tasbera II contratio seteaonato al 
momento di awtamento ti queilo del topo 

3) Aggiustamento della Velocity di Scanswne 

Questo fa passare to vetocirtdscansione delta vtsualezaaorte a schermo tra 50Hze60Hz Viene 
adoperato per cert monitori (ades. Phitips CM8833) che fti si che uno schermo a 60Hztipiu alto 
di uno a SO Hz. Questo alarga to schermo del gioco senza dover cambiare la messa a punta di 
altezza vertcale del monitor che altnmenb cambierebbe il rapporto tra la larghezza e I'aftezza 
deti’immagine. Su cert momton (ad es monitor a colon Atari) questa opaone non avrt nessun 
effetto visible perchti il monitor gode una spaztatura di iinea esptoratnee costarrte anachti una 
dassifiaaznne di quadra costante II rapporto di vetootti di scanstone eteaonato ali'mizK) ti ii 
vaJore messo a punta dalla ST dopo riprisbno. 

Per imziare ft gwco scattare ii pulsante topo se si vuole giocare con la moda di controtio a topo oppure 
premere ii pulsante di awtamento della leva di commado 

Lo schermo di seleaone di corso verrt poi registrato Questo viene usato per selezwnare il corso che vuoi 
giocare Usare la sinistra e la destra per seteaonare il corso che prefensa Premere il contralto cambiamaraa 
oppure SPACE (spazio) quando la frecoa deH'aubsta ti rrnrata verso I'autista che vuoi selezionare 
Dopo tutto cto. il corso verrt cancato fuon disco ed il gioco mraert 
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CONTROLLO DEL GIOCO 

Ne«a moda di controHo dela leva di comando. i seguenti controHo sono vaMi 
Gtrare a sinistra Leva di comando a sinistra 

Gtrare a destra Leva dt comando a destra 

Accelerare Leva di comando ai avanti 

Frenare leva di comando mdtetro 

Cambiamarcia Pulsante di awiamento delta Leva di comando 
Netta moda di controHo a topo, i seguenti controi sono vakdi 

Girare a smrstra/destra II giro 6 determinate dalla postpone oruontale del topo 
Accelerare Putsante a sinistra del topo 

Frenare SPACE (spaao): Tasbera Enter', oppure qualstasi direaone della leva 

di comando 

CamtHamarcia Pulsante a destra del topo 

NeHa moda di controHo della leva di comando. se 6 possible che la leva di comando dell utente registn sta 
a sinistra che a destra contemporaneamente aitora la maccbna nterra la sua posoone attuale di giro 
II controHo cambamarcia viene usato per spostare la maroa attuale tra alto (H) e basso (L) 

II qkjco pop essere messo a pausa a quaisiasi purito nel premere il tasto HELP (aiuto) PuP essere resunto 
nel premere H tasto RETURN (tomare) oppure abbandonato nel premere il tasto ESC 
Per registrar* un punteggio eievato nelta tabeMa usare rf rrxwmento a sinistra e a destra del dispositive di 
controHo seleaonato per sceghere il carattere desiderato Tale carattere puO essere sefcaonato nel premere 
a controHo di cambamarcia I caratten possono essere canceHab nelT usare >1 tasto BACKSPACE (ntomare 
di un passo) oppure DELETE (canceHare) sulla tasbera II quarto carattere non pup essere canceHato 
siccome t queHo finale 

CASSETTA SPECTRUM 

Insen re la cassetta nel tuo registratore e datblografare "LOAD" (cancare) poi premere ENTER (entrare). 

Premere PLAY sul registratore 

DopodichP bsogna segmre le tstruaoni sulk) schermo 

CONTROLLI 

Leva di comando 

- — Sinistra 

- —Destra 

T — Accelerare 

i —Frenare 

FIRE — (awiare) Cambo maroa 
P —Pausa 

G+H — insieme per abortire la ptsta 
TASTIERA 

Tutb i test total mente definibli, compreso pausa e nlascio 

DISCO AMSTRAD 

insenre il disco neHa presa Datblografare RUN DISC (awiare disco) e premere ENTER. 

A questo purrto i g*ochi si cancheranno Seguire le istnoom suHo schermo da ora m po 
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NASTRO AMSTRAD 

Premere CTRL ed il piccolo tasto ENTER Premere play' sul registratore 

CONTROL LI 

Come per to Spectrum 

CASSETTA C64 

Insenre la cassetta neHa tua cassetta di dab Tenere premuto il tasto SHIFT (registro di traslazione) e premere 
RUN/STOP (arviare/termare) 

DISCO C64 

Insenre il disco nella presa Datblografare LOAD(Cancare) 81 pot premere RETURN 
CONTROLLI 

Leva di comando (soltanto) 

- — Sinistra 

- - Destra 

T — Accelerare 

i — Frenare 

SPA2IO — Per pausa re (spostare m van sensi) 

Pulsante FIRE (d awiamento) — Cambamarcia 

NOIA Questo gioco non H un multicanco, qumdi appena questo gioco viene cancato non occorrerS nessun 
altro accesso nastrofasco! 


NOTE GENERALI 

Per seleaonare quale ptsta vuw giocare. usare i controHi di cambiamarcia di destra e sinistra della tua opaone 
di controHo attualmente selezionata I 12 diversi autisti possono essere seleaonab nel premere ri 
cambomaroa man mano che l indicatore di ciclaggio supera I'aubsta desiderato Questo setezionera 
contemporaneamente sia I'aubsta che la pista 

DIFFICOUA DI CARICO ... 

Not siamo sempre alia ncerca di negliorare la quanta della sene dei nostn prodotb e abbamo sviuppato alti 
IrveHi di controHo di quanta per essere m Qrado di oftnrvi questo prodotlo Se si venbeano deiie ditficolta 
mentre si precede al canco 6 motto probable che il diletto non sia da atlnbuire a questo prodotto 
Suggenamo pertanto di spegnere i computer per qualche secondo inch di ncommaare le operaaorw di 
canco attentamente, avendo cura di controllare che si usano le istruaoni giuste per H computer e il software 
Se il problema sussiste consultare il manuale distniaoni del computer oppure il concessionary) Una vbta 
effettuab tutb quest controlli se le drfficotta sono ancora present suggenamo di nnviare >1 prodotto al luogo 
di acquisto 

Ufficlo Intormezlonl ClientiyAulstenn Tecnica 0734 310003 
ACTIVISION UK LTD, Blake House, Manor Farm Road, Reading RG2 OJN 
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TITOU Dl TESTA 

SpedrunrVAmstrad 

Programmaaone: 

John Mullins 

Graphica 

Ckve Paul 

Musica 

Commodore 64 

Uncle Art 

Programmaaone: 

Chris Butler 

Grafica 

Chos Butler 

Musica 

ST/AMIGA 

Uncle Art 

Programmaaone: 

Z.Z.KJ. 

Grafica 

Saul 

Musica 

Unde Art 

Produaone: 

Neil Jackson e Nick Dawson 

Una Produaone della Software Studios 
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